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n Example C*? Program 


Mere |5 an NaMple of a Camplete CF pIOQTAM 


eC compiler ignores comments WICN Start WIN 


ı double slashes like this, vip to the end ûf the line. 


means return the value J to 
thr EOmMpUCES OPpELAtING 


ayetem to Signal that 


the program has 


campleted Succes Tully 


been accumulatedîforces all output to appear on the screen endl using îmmedîately] 


The numbers in bold in the example screen output above have been typed in by, 
the user, | this The numbers ıı the program statemênt 


cîn:zz year now; 


has fesulted in tte variable the value 2001 assigned being year now atl thê point when 


thğ Ušêr prêssêd RETURN aftëêr typing in "23077 Programs cal also include ass nment 
statements, ã Simple example ûf wîieh TS the statement 


tafothêr_ age = anothêr yêar - (year _ Now - adê: HOW 


| ameo he synbOl= MEANS 
"TB SSN US aI OF. ENAlS” ONSEN I ++ 38 =] 


Si1IHNPIC PTOETAI : 


EE looking at how ta writs Crt programs consitlêrthê follewInğî SImþplê êxamplë 
rogram. 
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¥ Sampiê program 
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f and retirhs he perimeter and area of Hê recta ng 
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rill f‏ ل 


lif lA, Ath: 
int pêrimeter, afêa 
cout t= "Length="} 
GIN 2= length; 
Goll seha" 
GIN awi, 


pefimekter = length ?with 

area = length width; 

Gout <= perimeter is" s=perimeterssendl 

2 32a rea ls esareas<zêndl 7; ¥ of puf results 


f -enğof maln program 


سوف نتحدٿ عن: 
) جمل اتخاد القرار ( 
1- الجملة ۴| وتفرعاتها 


2-جمAl SWITCH‏ 
نوف راع ال ا اة وا 


if (expression) 
statement1 ; 


statment2 ; 


‌ 


بامكاننا الاختصار الى القول انه اذا كان الشرط الذى تقوم الجملة 1۴ باختياره صحيحا فقم بتنفيذ الجمل الى بين 
القوسين وفى حالة عدم الاختبار فلا تقوم بتنفيذ الجملة 1۴ وانما استمر فى قراءة البرنامج من بعد كتلة 1۴ 
فمثلا اتظر الى هذا الكود: 


CODE 


1- #include <iostream> 
2- Using namespace std; 
3- int main () 

4= 

5- int i=0 ,j=0; 

6- cin >> i >> j ; 
TAÊ (a >F ) 1 

8- cout << "The number i is bigger than j" ; 
9 

10- return 0; 

ج11 


شرح البرنامج: 
كما ترى ان هذا الكود يطلب من المستخدم ان يدخل رقمين,فيقوم البرنامج بمقارنة 
هذين الرقمين وفى حال الرقم الأول أكبر من الرقم الثانى فانه يطبع رساله تخبرك 
بذلك وفى حال الرقم الثانى اكبروأو العددين متساويين فلن ينفذ السطر 8 لعدم 
( حا رط چا 


مثال آخر:أكتب برنامج لاظهار على الشاشه عرأأsئمم x is‏ 


#include “ iostream.” 
Using namespace std; 


main (0) 

1 

int x=5; 

if (x>0) 

cout<<x<<“ x is positive”; 
returnO; 

1 


جملة گ1/عی][ع : 


لا يقوم الكود السابق بفعل اى شىء اذا أختل الشرط جملة 1f‏ وبالرغم من اننا يمكننا أن نكتب جملة ¡f‏ أخرى 
وفى حال تساوى العددين نكتب جملة 1f‏ ثالثة فاتفادى الأخطاء وللتسهيل نكتب مءو[ع سوف نتعرف على الصيغه 
العامه لها 


if (expression) 4 
statement1 ; 
statement2; 

} 

else 4 
statement3; 
statement4; 


} 


انه باختصار اذا لم يتحقق الشرط فى جملة ۴ فان البرنامج سوف يقوم بتنفيذ الكتلة بعد العبارة مو[م اما اذا 
تحقق الشرط فى جملة ¡f‏ فانه سينفذ الكتلة التى تتبع الجملة ¡f‏ وسوف يتجاهل الكتلة التى تتبع الجملة هو]ء . 


الآن سنقوم باعادة الكود السابق وهذه المرة سنجعله يتعامل مع الحالات 
الأخرن. 


CODE 


12- #include <iostream> 

13- using namespace std; 

14- int main () 

15 

16- int i=0 ,j=0; 

7 << 1 << متت -17 

18- if (i > j ) { 

19- cout << "The number i is bigger than j" ; 
20- } 

21- else { cout << "error" ; } 


22- return 0; 
23- } 


لم يختلف هذا البرنامج عن السابق الا فى جملة مء[ءع سيقوم البرنامج بعرض العبارة خطا على الشاشة اذا لم 
يتحقق شرط فى عبارة ¡f‏ . 


ممكن نطلق على عبارة ۴ بانها ثنائيه لان البرنامج يتفرع الى فرعين أو طريقين اما عبارةf¡‏ السابقه فانها احادية 


لان اذا لم يتحقق الشرط فتتجاهل عبارة f‏ 


فسوف نتحدث الآن عن عبارة 1f‏ الثنائيه : 
ممكن تصف بانها متعددة الاتجاهات والصيغة العامة لها 


If (expression) + 


statement1; 
statement2; 
statement3; 


‌ 


else if (expression) ل‎ 


statment1; 


} 


else if (expression) ل‎ 


statement; 


‌ 


else 4 


statement; 


} 


CODE 


#include <iostream> 

using namespace std; 

int main () 

( 

int i=0 ,j=0; 

cin >> i >> j ; 

iE (i >) 1 

cout << "The number i is bigger than j" ; 
} 


1- 
2- 
3- 
4- 
5- 
6- 
7- 
8- 
9g- 


10- else if (j > i) { 

11- cout << "The number j is bigger than i" ; 

12- } 

13- else if ( j=i) { 

14- cout << "there is no bigger number" ; 

15- else { cout << "error" ; } 

16- return 0; 

17=- 

نرى الختلاف مع الأكواد السابقه من السطر 10 الى 15 لاننا اضفنا لهذا الكود جماتين ¡f‏ موم , تقوم الأولى ما 


اذا كان العدد الثانى أكبر وتطبع عبارة للمستخدم بذلك, تقوم الثانية باختبارما اذا كان العددان متساويان وتطبع 


جملة للمستخدم بذلك , اما عو[م الأخيرة فهى تفيدك فى وقوع أخطاء آخرى فتظهر على الشاشة للمستخدم 


(error) 


مثال عملی: 


سنقوم بكتابة برنامج شبيه ببرنامج الاله الحاسبه 


Complete 


CODE 
#include <iostream> 
using namespace std; 
int main () 
float a,b; 
char x; 
cout << "Enter Number1:\t" 
cin >> a; 
cout << "Enter Number2:\t" 
cin >> b; 
cout << "Enter the operator\t"; 
cin >> x; 


cout << endl << endl; 


cout << "Result:\t"; 


if (x=='+') { cout << atb ;} 
else if (x=='-') { cout << a-b;} 
else if (x=='*') { cout << a*b;} 
else if (x=='/') { cout << a/b;} 
else { cout << "Bad Command" ; } 


cout << endl; 


return 0; 


} 


= 
2 

3= 

4- 

5- 

= 

7- 

8- 

9- 

10- 
11= 
12 
13= 
14- 
15= 
16- 
17 
18- 
19- 
20- 
21- 
225 
23- 
24- 
25= 
26- 
275 
28- 
29- 
30- 


Soon the book wıll be 


سوف نتحدث عن : 
l>Jlقة (FOR LOOP) FOR‏ 
نبذه عنها هی القیمه التی تحدد مرات التكرار 
FOR (COUNTER STATEMENT; CONDITION; STEP)‏ 


وظيفة العداد لتسجيل عددالمرات التکر ر COUNTER STATEMENT:‏ 
شرط الذی یحدد مرات التکرار ان یظل قائما او ينهیيه:.°0×N(5110‏ 


EX: 
# INCLUDE<IOSTREAM.H> 
MAIN 0 


INT COUNTER; 
FOR (COUNTER=1; COUNTER<=10; COUNTER++) 
COUT << COUNTER; 


کان مثالا بسیطا 
العبارة الاولى:تخزن القيم الابتدائيه 
العبارة الثانية: هى الشرط وهو يبدا من واحد وينتهى عند العشره 
العباره الثالثة :یزداد العدد واحد کل مره فی الحلقه 


ففى البرنامج السابق المخرجات هى اظهار الارقام من 1 الى 10 


